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Materialy pomocnicze do zajec laboratoryjnych z
przedmiotu

CAD
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I. WPROWADZENIE

Programy uzytkowe CAD sa narzedziami o wyjatkowo duzych mozliwosciach.
Szybkos$¢ i tatwos¢ tworzenia oraz modyfikowania dokumentacji konstrukcyjnej przy

uzyciu komputera, dajq olbrzymig przewage nad sposobami tradycyjnymi.

AutoCAD jest uniwersalnym programem uzytkowym stuzacym do komputerowego
wspomagania prac projektowych i kreslarskich (CADD Computer Aided Design /

Drafting). Jest on stosowany m.in. do:

« Tworzenia wszelkiego rodzaju rysunkow architektonicznych i urbanistycznych,

« Projektowania wnetrz i ich wyposazenia,

. Tworzenia rysunkow technicznych elektronicznych, mechanicznych,

budowlanych chemicznych, dla przemystu samochodowego i lotnictwa,

» Sporzadzania map i planoéw kartograficznych

«  Wykonywania ilustracji technicznych i schematéw montazowych,

W zasadzie nie ma zadnych ograniczen odnosnie rodzaju wykreslanych rysunkéw.

Rysunek AutoCAD-a jest tworzony przy wykorzystaniu zestawu prostych elementéw
rysunkowych. Elementami rysunkowymi sa takie obiekty jak: odcinki linii prostych ,

okregi, tuki, tancuchy znakoéow tekstowych.
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1. Wspoéitrzedne bezwzgledne.

Utworzy¢ nowy rysunek wybierajac z poziomu programu z menu Plik opcje

Nowy.i wskazujac jako rysunek wzorcowy plik o0 nazwie acadiso.dwt.

Naszkicowac wielobok pokazany na rysunku ponizej wykorzystujac polecenie LINIA,

podajac wspétrzedne kolejnych punktow:

P1(60, 50) P2(60, 170) P3(110, 170) P4(130, 120)
P5(130, 100) P6(180, 100) P7(180, 120) P8(200, 170)
P9(250, 170) P10(250, 50)

wielobok mozna zamknaé uzywajac opcji Zamknij w odpowiedzi na pytanie o

wspotrzedne kolejnego punktu.
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2. Wspoétrzedne wzgledne.

Utworzy¢ nowy rysunek. Naszkicowa¢ wielobok pokazany na rysunku ponizej
wykorzystujgc polecenie LINIA. Wykorzysta¢ wspotrzedne wzgledne, podajac odlegtosci
od punktu odniesienia. W tym celu nalezy wpisywang wartos¢ poprzedzi¢ znakiem @,
np.: @100, O spowoduje narysowanie linii poziomej o dtugosci 100 jednostek

rysunkowych.
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3. Wspoétrzedne biegunowe.

Wykorzystujac wspotrzedne biegunowe (@odlegtosé<kat) i/lub zmiane uktadu

wspotrzednych narysowac ponizszy element.
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4. Wykorzystanie podstawowych elementow graficznych.
Rysowanie okregow i tukow.

Wykorzystujac rysunek utworzony w poprzednim ¢wiczeniu narysowac okregi i tuki
jak na rysunku ponizej. Do rysowania okregéw nalezy uzy¢ polecenia OKRAG, natomiast

do rysowania tukéw polecenia UK.
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5. Wykorzystanie podstawowych elementow graficznych.
Rysowanie wielobokow.

Wykorzystujac funkcje rysowania tzw. podstawowych elementéw graficznych (tuk,

okrag, wielobok, prostokat) wykonac ponizszy rysunek.
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6. Tworzenie kopii lustrzanych.

Utworzy¢ nowy rysunek. Wykorzystujac narzedzie LUSTRO nalezy wykonacé szkic
watu zamieszczony na rysunku ponizej. W tym celu nalezy narysowac¢ o$ symetrii watu, a
nastepnie cze$¢ watu znajdujaca sie po jednej ze stron osi. Kolejnym krokiem jest

wykonanie lustrzanej kopii narysowanego fragmentu, przy uzyciu polecenia LUSTRO.
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7. Zaokraglanie i fazowanie krawedazi.

a) Wykorzystujac rysunek utworzony w poprzednim <¢wiczeniu nalezy zfazowad i
zaokragli¢ ostre krawedzie aby otrzymac efekt jak na rysunku ponizej. Do fazowania
krawedzi nalezy wykorzysta¢ polecenie FAZUJ, natomiast do tworzenia zaokraglen
polecenie ZAOKRAGL. Po wybraniu jednego z powyzszych narzedzi nalezy wskazac
krawedzie, ktére majq zosta¢ zmodyfikowane.
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b) Utworzyé nowy rysunek. Zaokragli¢ i zfazowalé krawedzie zgodnie z ponizszym

przyktadem
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8. Metody precyzyjnego kreslenia rysunkéw technicznych
w oparciu o punkty charakterystyczne.

Utworzy¢ przedstawione ponizej rysunki wykorzystujac punkty charakterystyczne.
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9. Narzedzia edycyjne: symetria, kopiowanie,
podziat, ucinanie elementow.
Powielanie elementéw w szyku prostokatnym i na okregu.

Wykona¢ ponizsze rysunki wykorzystujac polecenia SZYK i LUSTRO.
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