Technologie informacyjne

Programowanie w jezyku
Visual Basic .NET

Instrukcja do zajec¢ laboratoryjnych

Opracowat: Jacek DIAKUN



Cwiczenie 1.

Utworzy¢ program zawieragy jedno okno i przycisk. Po Klikggiu na przycisk program ma

zakaiczy¢ swoje dziatanie.

1. UruchomVisual StudiqStart— Programy— Microsoft Visual Studio 2018> Microsoft

Visual Studio 2010

2. Utworz nowy projekt bdacy aplikacj systemu Windows stworzenw jezyku Visual
Basic .NET(File -> New Project -> Visual Basic -> Windows Windows Applicatiof

okreslajac jego nazw:

New Project Pl
E= [ search Installed Templates A
Installed Templates
P ) Type: Visual Basic
_Va| Windows Forms Application Visual Basic
Visual C# A project for creating an application with a
4 Other Languages Ve — ) Windouws user interface
- @ | WPF Application Visual B:
Windows
Web g Console Application Visual B:
Office
Cloud Jwiva Class Library Visual B:
Reporting -
SharePaint WPF Browser Application Visual B:
Silverlight
Test Ve| Empty Project Visual B:
WCF
 Workflow Va| Windows Service Visual Basic
Visual C+
Visuel P& Ve WPFC Control Lib Visual B:
Other Project Types L ustom Control Library isuz
Database o
Test Projects @B WPF User Control Library Visual B:
S ——
Inlenge s ﬁgva Windows Forms Control Library Visual B:
fome
Location: - Browse.. |
olution name: zadanie_ reate directory for solution
sol danie_01 Create girectory for sol

Po wybraniu powyszej opcji na ekranie pojawieswidok okna programisual Studio

(patrz:Zalgcznik ).

3. Na formularzu umi& komponent (przeggnij mysz z Przybornika na projekt okna
tworzonej aplikacji) przyciskuButtor) zgodnie z poriiszym rysunkiem:

Form1

Button |

=10l ]
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Kliknij dwukrotnie na przycisku z napiseButton1l— pojawi s¢ okno umaliwiajace
wprowadzenie kodu programgdacego reakg na zagcie zdarzenia pojedynczego kliknia
lewym przyciskiem myszy na przycisk:

Forml.vh"‘}/ Faorm1.vb [Design]* ] -
| #Buttont | | # Click
O Puklic Class Forml

Private Jub Buttonl Click(ByVal sender As 3ystem.Chject, ByVal e Az System.Eventlirgs) Handles Buttonl.Click

End Sub
End Class

4. Wprowad: nastpujacy kod:

Forml.vh"‘r Form1.vb [Design]* ] -
| o#Buttont =l |7 ciiek
FPublic Class Forml

End|
End 3ub

i Private Jub Buttonl Click(BEyVal sender As 3ystem.Object, ByVal e is System.Eventirgs) Handles Buttonl.Click
End Class

5. Zapisz w wybranym katalogu dotychczas wykananae (File — Save All;zaakceptu;j

nazwy zaproponowane przezB, zmieniajc ewentualnie miejsce zapisu projektu na

dysky:
Save Project ﬂll
Mame; I zadanie_01
Location: I :\Documents and Settings|StudentPulpit] j Browse, .. |
Solution Mame: I zadanie_01 V¥ Create directory for solution
Save I Cancel |

6. Uruchom program pod kontepkrodowiskaVsS (Debug— Start Debugging lub klawisz

F5) i sprawd jego dziatanie.

7. Na podstawie wykonanego projektu utworz samodzielplikacg systemuWindows

(inaczej: skompiluj program do postaci wykonywa)ne{Build — Build zadanie OJL

Post& wykonywalna programu zostanie zapisana w miejsqisu projektu w katalogu

Bin/Debug

Uwagi:

Otwarcie nowego projektu (rozpagze tworzenia nowego programu dzigtggo

G w $rodowiskuWindows.

procedury) bdacy reakcy na zdarzenie klikgtia na przycisk.
° Procedura obstugi zdarzenia zawiera fedrstrukcg jezyka — procedur End, konczaca
dziatanie programu.

umieszczono jeden komponent — przycisk o naBuigonl

Tl Instrukcja VB cw1-3 3/15

Tworzony program éxlzie zawierat jedno okno (ktére na etapie projelto nazywane
jestformularzem o nazwieForm1l (wlkasnég¢ Namew okniePropertieg. Nasrodku okna

Po kliknieciu na przycisk ma z&j okreslona reakcja (zakiwzenie dziatania programu).
Nalezy wigc utworzy fragment kodu programu (wstawido stworzonego szkieletu



Do samodzielnego wykonania:

1. Nadaj witasnéciom Text komponentu Buttonl oraz formularza Forml wartcci
odpowiednio: Koniec i Cwiczenienrl Co okréla wlasné¢ Name dla tych
komponentéw?

2. Zmien wartaé¢ Koniec na Konie&c. Jakie dziatanie powoduje umieszczenie znaku ,&”
we wiasngci Textprzycisku?

3. Co powoduje zmiana waia nastpujacych wtasnéci formularza:

a. FormBorderStyle(sprébuj zmienié wielkos¢ okna uruchomionego programu
dla kolejnych wartéci przypisywanych tej wiasnoi),
b. MaximizeBox MinimizeBoxi ControlBox (wyprobuj dla ForrBorderStyle=
Sizeabl§
4. Co okrélaja nastpujace wiasnéci:
a. WindowState
b. StartPositior?

Cwiczenie 2.
1. Otwdrz nowy projekt.

2. Zaprojektuj formularz wg pomszego rysunku (zmieodpowiednio wart@& wiasngci
TextkomponenturextBox}):

Pole tekstowe
(komponent typu

/ _ (Ol x| TextBox 0 nazwie
/

TextBox1)

(zmien domysling warto$¢
wihasnosci Text na pusty ciag
znakow)

Wt A " | Wj*gz_l,ls'é | z%::urﬁcz |
Komponent o nazwie Komponent o nazwie

Buttonl Button3

(okreslong przez wtasnosé (wtasnos¢ Name)
Name)

[}

Komponent o nazwie
Button2

(wtasno$é Name)

3. Uzupetnij kod obstugi zdarzenia klikmmia na komponencie (przyciskButtont
TextBox1.Text = "Visual Basic" G

4. Uzupehnij kod obstugi zdarzenia klikmmia na komponencie (przyciskButton2

TextBox1.Text ="" e
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5. Uzupehij kod do programu w taki sposob, aby périticiu na komponencie (przycisku)
Button3program kaczyt swoje dziatanie.

Uwagi:

° nadanie okrdonej wiasnéci komponentu odbywagsteraz z poziomu kodu programu —
tym samym zmiana dokonuje¢siv czasie dziatania programu, a nie, jak poprzednio
jest okrdélana ,rcznie” przed jego uruchomieniem. Zmiana wsctookreslonej
wiasndci komponentu odbywagsiv kodzie programu wg schematu:

nazwaKomponentu.wlasno $¢ =warto  $¢
0 wstawienie ,pustego” ggu znakéw usuwa wpisany tekst.
Do samodzielnego wykonania:
1. Dodaj nowy lini¢ (przed instrukcjamiEnd Sub do procedury obstugi zdarzenia klikoia
na komponencie (przycisk8utton2i dopisz nasfpujacy kod:
TextBox1.Focus

Co spowodowata powgza zmiana?

2. Jaka jest rianica pomé¢dzy wiasngciami: Nameoraz Tex®?

Cwiczenie 3.
1. Otwdrz nowy projekt. Komponent o nazwie
2. Zaprojektuj formularz wg poagzego rysunku: TextBox1
Etykieta (komponent Etykieta (komponent
0 nazwie Labell) 0 nazwie Label2)

Komponent o nazwie
TextBox2

8 Cwic tenie 03 -

[ rnig: I

"\;&

M azwizka: I

Faolkaz | WiczyEs £akofcz |

] ]

3. Uzupelnij kod do programu w taki sposdéb, aby périticiu na komponencie (przycisku)
Wyczy¢ znaki wprowadzone w polach tekstowych byty usuwane.

4. Uzupetnij kod do programu w taki sposdb, aby périticiu na komponencie (przycisku)
Zakoicz program kaczyt swoje dziatanie.

5. Uzupetnij kod obstugi zdarzenia klikggia na komponencie (przyciskulPoka
W hastpujacy sposob:

MsgBox(TextBox1.Text & TextBox2.Text)
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6. Zapisz zmiany i przetestuj dziatanie programu.
Do samodzielnego wykonania:

1. Zmodyfikuj kod z punktu 5. w taki sposéb, aby znakiwyswietlanym oknie byty od
siebie oddzielone (zmieargument instrukcjMsgBoy.

Cwiczenie 4.
Napis& program dodacy dwie wprowadzone przezytkownika liczby.
1. Otwodrz nowy projekt.

2. Zaprojektuj formularz wg pomszego rysunku (nie przedstawiono nazw wszystkich
komponentow):

Komponent o nazwie Komponent o nazwie
TextBox1 TextBox2

Cwiczenie I =101 %]
Liczba 1: I A / Winczpic [1]
Liczba 2 I I Wizt (2]
1

Dodawanie |

£akofcz |

U ]

3. Uzupenij kod do programu w taki sposob, aby pd&rkiiciu na przyciskach z napisami
Wyczy¢é (1) | Wyczyé (2) znaki wprowadzone w odpowiednich polach tekstowiygly
usuwane.

4. Uzupehij kod do programu w taki sposéb, aby pdkriticiu na przycisku z napisem
Zakoicz program kaczyt dziatanie.

5. Uzupetnij kod obstugi zdarzenia klikigia na przycisku z napisenbodawanie
W nastpujacy sposob:
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Dim liczbal As Single
Dim liczba2 As Single
Dim wynik As Single

liczbal = CSng(TextBox1.Text)
liczba2 = CSng(TextBox2.Text)

wynik = liczbal + liczba2
MsgBox(wynik, , "Wynik dodawania:")

6. Dodaj na pocgtku kodu programu (1. linia) nggtujace instrukcje:
Option Explicit

7. Zapisz zmiany i przetestuj dziatanie programu.

Do samodzielnego wykonania:

1. Uzupetnij formularz o dodatkowe komponenty (przikcisOdejmowanie Mnazenig
Dzielenig.

2. Dodaj kod programu (obstuga Klikmia na przyciskach z napisan@dejmowanie
Mnczeniei Dzielenig.

Cwiczenie 5.

Napisz program obliczgty miejsca zerowe réwnania:
ax’ +bx+c=0

Formularz zaprojektuj zgodnie z paszym rysunkiem:

a- Réwnanie kwadratowe . Elﬂlér
= Wyczysé (@)
> Viycayéc b)
© Wyczyse (c)
[ Oblicz ]
[ Zakoricz ]
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Cwiczenie 6.

Napisz program wykonggy 4 dziatania na liczbach zespolonych. Formulaaprajektuj
zgodnie z poriiszym rysunkiem:

Ramka (komponent o Ramka (komponent o
nazwie GroupBox1) nazwie GroupBox2)

Liczby zespolone =10 x|
— Liczba 1. — Liczba 2.,
Re: I Re: I
Im; I Irn: I
1]
« | | : | £ |
Zakofcz |
| |

Reguly dziaté na liczbach zespolonyc Z, =Re +jIm,  Z, =Re,+ jIm,):
Z, +Z, =(Rg+Re)+ j(Im +Im,)
Z, —Z,=(Rg—Re)+ j(Im —Im,)
Z,Z, =(Re Re,~Im, Im,) + j(Re Im, + Re, Im, )
Z, _Re Re,+Im; Im, b Re,Im,—Re Im,

— Re,,Im, #0
Z, RE+Im? RE+ImZ e
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Cwiczenie 7.

Napisz program obliczagy najwikszy wspoélny dzielnik dwoch liczb zgodnie z podanym

ponizej algorytmem:
‘ START ’
A 4

Wprowadz ai b
(liczby naturalne)

nie tak

nie tak

<
)l
>
<

— ®

b-a a

<

A 4

Wypisz a

( STOP )

Formularz zaprojektuj samodzielnie. Wynik wyprowa@ pomog instrukcjiMsgBox

Cwiczenie 8.

Napisz program przedstawday posta dwojkowa wprowadzonej przezzaytkownika liczby
naturalnej (w systemie dziegiym). Formularz zaprojektuj samodzielnie. Zabezpie
program przed wprowadzeniemetbhych danych. Wynik wyprowadza pomog instrukcji
MsgBox

Cwiczenie 9.

Dana jest pewna kwota piedzy (np. 1236 PLN). Zafiny, ze dysponujemy banknotami o
nominatach: 200, 100, 50, 20 i 10 PLN oraz monetambminatach 5, 2 i 1 PLN. Napisz
program, umaliwiajacy wyptacenie podanej przez:ygkownika kwoty (tylko ziote, bez

groszy) przy uyciu jak najmniejszej liczby banknotéw i monet. faarz zaprojektu;

samodzielnie. Zabezpiecz program przed wprowadgenigednych danych. Wynik

wyprowad: za pomog instrukcji MsgBox

Cwiczenie 10.
Napisz program wypisggy w kolejndgci rosrycej wszystkie dzielniki podanej liczby
naturalnej (w¢kszej od 0). Formularz zaprojektuj samodzielniebe&zpiecz program przed

wprowadzeniem lbnych danych. Wynik wyprowddza pomog instrukcji MsgBox

Cwiczenie 11.

Tl Instrukcja VB cw1-3 9/15



Liczba doskonata jest to liczba naturalna, ktotenpa dzielnikdw (oprécz siebie samej) jest
rowna tej liczbie (np. 6 jest liczba doskapaponiewa 6 =1+ 2 + 3). Napisz program
sprawdzajcy, czy podana przezzytkownika liczba naturalna (wksza od 0) jest doskonata.
Formularz zaprojektuj samodzielnie. Zabezpiecz g przed wprowadzeniem ¢oihych
danych. Wynik wyprowaglza pomog instrukcji MsgBox

Cwiczenie 12.
Napisz program sprawdzajy, czy podana przezytkownika liczba naturalna (wksza od 0)
jest pierwsza. Formularz zaprojektuj samodzielni@gabezpiecz program przed
wprowadzeniem lbinych danych. Wynik wyprowadza pomog instrukcjiMsgBox
Cwiczenie 13.
Dany jest cig liczb: 1, -1/2, 1/3, -1/4, ..., 1/9999, -1/10008@&pisz program wyliczagy
sume wyrazéw tego aigu tak, aby:
a. sumowane byty wszystkie wyrazy od lewej do prawej,
b. sumowane byly wszystkie wyrazy od prawej do lewej,
c. sumowane byty osobno dodatnie i osobno ujemne wywddewej do prawej,
d. sumowane byty osobno dodatnie i osobno ujemne wywdzrawej do lewe;j.

Wyniki wyprowad: w taki sposob, aby nibwe byto ich poréwnanie. Czy uzyskane wyniki
sg identyczne?

Cwiczenie 14.

Dane g dwa wektory:
x = (10° 1223, 18, 10°,  3,-18)
y=(16° 2, -16% 10° 2111, 16P)

Obliczy¢ wartas¢ iloczynu skalarnego tych wektoréw.

Cwiczenie 15.

Napisz program znajdagy wszystkie liczby pierwsze mniejsze od N = 100@@danie
zrealizuj przy pomocy algorytmaita Eratostenesa

Cwiczenie 16.

Zmodyfikuj program zwiczenia 15. w taki sposéb, aby znajdowane bylyystikde liczby
pierwsze mniejsze lub rowne dt(wartas¢ N wprowadzana przezytkownika).
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Zatacznik 1.

Widok okna programiS Visual Studio 201®pcja tworzenia programow wzyku Visual
Basic).

Przybornik
(zestaw komponentéw
mozliwych do
wykorzystania w
tworzonym programie)

Okno edytora

formularza
(projekt okna tworzonego
programu wraz z uzytymi
kontrolkami)

e_01 - Microsoft Visual Studio

=

of X

T L aE R W e E

Bl

@

A e g

35 Toolbox

it View Project Build Debug Team Data

T oo ik

A G d g aB[9 -0 -E-5] b oy
SO ER e R R

MRl Formil.vb [Design]

Format Ioolff Test Window Help

5t & et |EHE | | S

Points
e o Forml
BackgroundWorker

BindingMavigator

m

BindingSource
Button
CheckBox
CheckedlistBox
ColorDialog

ComboBox
ContetMenusStrip
DataGridView
DataSct
DateTimePicker
DirectoryEntry

DirecterySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
Eventlog
FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
FolderBrowseDialog
FontDialog
GroupBox
HelpProvider
HScrollBar
Imagelist

Label

LinkLabel

VictRg
Document Outl

Error List
@ 0 Errors 1\ 0 Warnings i) 0 Messages
£ £

Description

File

reakpoints (& Immediate Window [ Output % Find Symbol Results

o3 oo rsgnassptogec || 53 5 5 B B8 -

@ x

Line Column  Project

Solution Explorer

Okno
zarzgdzania

projektem
(formularze i moduty
wchodzace w sktad
projektu)

Okno
wihasciwosci
obiektu

(okreslanie wtasnosci
wykorzystanych w
programie
komponentéw)

2| SEEE A
-4 Solution ‘zadanie_ 01' (1 gffect)
4 | zadanie_01
= My Praject
£5] Formlub
£ Solution Explorer [ TESTAR=T- T 3
Properties
Form1 System.Windows.Forms.Form
=2 =S
Backgroundlmage [ tnone)
BackgroundimageLayou Tile
CancelButton (none)
CausesValidation True
ContextMenuStrip (none)
ControlBox True
Cursor Def;
DoubleBuffered F
Enabled e
> Font crosoft Sans ¢
ForeColor Wl cControlText
FormBorderStyle Sizable
HelpButton False
» Ieen [ tcon)
ImeMode NoControl
IsMdiContainer False
KeyPreview False
Language (Default)
Localizable False
> Location 0;0
Locked False
MainMenuStrip (none)
MaximizeBox True
> MaximumSize ;0
MinimizeBox True
> MinimumSize 0,0
Opacity 100%
> Padding 0;0;0;0
RinktTal cft hio
Text
The text associated with the control.
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Zatacznik 2.
Zmienne w Visual Basic
1. Ogolny schemat deklaracji zmiennych:
Dim nazwa_zmiennej As typ_zmiennej

Przykfady:

Dim liczba_calkowita As Integer

Dim liczbaRzeczywista As Single

Dim wartosc_logiczna As Boolean

Dim ciagZnakow As String

2. Typy danych

Typ Warto ¢ Zakres Wielko $¢
danych pami eci
Byte catkowita od 0 do 255 1B
Integer catkowita od -32768 do 32767 2B
Long catkowita od -2 247 483 648 4B
do 2 147 483 647
Single zmiennoprzecinkowa |od -3.402823e38 4B
pojedynczej precyzji do 3.402823e38
Double zmiennoprzecinkowa |od -0.79769313486232e308 |8 B
podwojnej precyzji do 1.79769313486232e308
String chg znakoéw od 0 10B +
do 2*10 znakéw (Win 9x/2x) | diugasé ciagu
Boolean logiczna True lub False 1B
Currency walutowa (z ustalgn |od -922 337 203 685 477.5808 B
kropka dziesetna) do 922 337 203 685 477.5807
Date data od 01.01.0100 8B
do 31.01.9999
Object adres obiektu referencja do obiektu 4B
Variant kady z powyszych zgodnie z powyszymi typami | 16 B (dane
typow liczbowe)
22B +
dhugci¢ ciggu (cigi
znakow)
Uwagi:

1. Nazwa zmiennej musi zaczyhsic od litery; ponisza deklaracja jest niepoprawna:

Dim 5a As Integer

2. Istnieje maliwos¢ deklaracji kilku zmiennych w jednej linii.
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Przyktad:
Dim i, j, k As Integer
Powyzsza deklaracja jest deklaratjzech zmiennych; j orazk typuInteger.
3. Standardowo (dondinie) deklaracja zmiennych wB .NET jest wymagana (w

przeciwigistwie do poprzednich wersjezyka, tzn. do Visual Basic 6). Dodatkowo
wymuszenie deklaracji zmiennych pma osagmc przez:

a. klauzuk Option ExplicitOn na pocgtku kodu programu (pierwsza linia):

Furml.vh*]”' Forml . vb [Design]* ]
I;;’j(ﬁenerall j Iﬂj(Declaratinns)
—

o —

< Option Explieit On >

FPublic Class Forml

Friwvate 3ub Buttonl Click(ByWal sender Az Jystew.Chject, ByVal e As System.Eventlrgs)

End Sub

N

b. zaznaczenie opcfPon (My Project— Compile— Compile Oprions— Option
Explicit):

oo zadanie_01 - Microsoft Visual Studio = | G |
File Edit View Project Build Debug Team Data Tools Test Window Help
P S A 6o B] 9 - - S5 b [Debug ~|| (# [ chocks_Height Add{packageHe ~| | 3l =7 [} 9 3¢ o] B o] - -
Toolbox - 3 x [P Formivb [Design] ~  Solution Explorer
4 General i |3 (2]
e Application - Solution 'zadanie 01' {1 project)
There are no usable controls in this Configuration: [Actwa(DEbug) ~|  Platform: |Active (86) -] 4 (3 zadanle 01
group. Drag an item onto this text to Compile = =
add it to the toslbox. B3y Broject
oy Build output path: (] FormLyb
bin\Debug\
References
Compile Options: WY PIERSY W Team Explorer B Class View
R
s Option explicit — Option strict: Poperties
Service On - [oﬁ
= A
Settings Option compare: Option infer o 2] ‘ =]
[Binary = [on =)
Signing
Warning configurations:
My Extensions
Condition Notification =
Security Implicit conversion [None -
o Late binding; call could fail at run time None e
Implicit type; object assumed None -
Use of variable prior to assignment Warning - [
Function returning reference type without return value Warning -
Function returning intrinsic value type without return value Warning -
[] Disable all warnings
] Treat all warnings as errors
Generate XML documentation file
Build Events...
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Zatacznik 3.
Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa ok wykonanie pewnej grupy (jednej, kilku, kilkunast) instrukcji
jezyka w zalenosci od spetnienia ok&onego warunku.

Postaci instrukcji warunkowey:
a)
If warunek Then
instrukcja_1
instru kcja_2 grupa instrukcji wykonywanych w przypadku spetnienia warunku

ih.strukcja_n
End If

Przyktad:

If dzielnik <> 0 Then
wynikDzielenia = dzielna / dzielnik
End If

b)

If warunek Then
instrukcja_1
instru kcja_2 grupa instrukcji wykonywanych w przypadku spetnienia warunku

instrukcja_n
Else
instrukcja_1
instru kcja_2 grupa instrukcji wykonywanych w przypadku niespetnienia warunku

ih.strukcja_n
End If

Przyktad:

If dzielnik <> 0 Then

wynikDzielenia = dzielna / dzielnik
Else

MsgBox "Dzielenie przez 0!”
End If
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Zatacznik 4.
Tablice w Visual Basic
1) Ogodlny schemat deklaraciji tablic:
Dim nazwa_tablicy(zakres) As typ_zmienngj

Deklaracja tablicy o liczbie elementow rowregkres-1 (indeksy maj wartas¢ od 0 do
zakre$

Przykfady:
Dim liczba(10) As Integer

Deklaracja 11-elementowe] tablicjczba zawieragce liczby typu integer — kolejne
elementy tablicyliczba(0), liczba(1), liczba(2), ...,liczba9), liczba(10).

Dim macierz(0 To 100) As Single

Deklaracja 101-elementowej tablieyacierz zawierajce liczby typuSingle — kolejne
elementy tablicymacierZ0), macier£1), ...,macier£99), macier£100).

2) Tablice deklarowane dynamicznie:
a) deklaracja:
Dim nazwa_tablicy() As typ_zmiennej
b) dynamiczna zmiana wielkoi tablicy (okrélenie zakresu w kodzie programu):
ReDim nazwa_tablicy(zakres)
Przyktad:
Dim tablica() As Double
ReDim tablica(50)

ReDim tablica(200)
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